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Crear un contenedor para las imagenes en el portal
de Azure

Antes de codificar en la App lo necesario para subir las imagenes al servidor, deberemos de
preparar este para que pueda contener estos archivos. Para ello tendremos que entrar en el portar
de Azures con la cuenta de Microsoft de alumno, y crear una cuenta de almacenamiento donde se
alojen las imagenes, los pasos para hacerlo seran los siguientes.

1. Iniciar sesion en el Portal de Azure, con la cuenta de alumno @alu.edu.gva.es
2. Una vez dentro localizar entre los servicios, la Cuenta de almacenamiento(podéis realizar

una busqueda)

Servicios de Azure

j=jmim| L

EEE ‘s\ t D;D e %

[ [ 1]
Todos los Administracion Education Suscripciones Recursos de Moderadores Custom Vision Mas servicios
recursos de costos +... Bing de contenido

Crear un
recurso

Crear un recurso

Dentro del nives Cuenta de almacenamiento se pulsa en Crear para acceder a los pasos para
crear el almacenamiento

Inicio >

Cuentas de almacenamiento »

Conselleria d'Educacio (edu.gva.es)

+ Crear I? Restaurar €:0$ Administrar vista v O Acti
| Filtrar p N cr camp« | Suscripcion es igual a todo

Mostrando de 1 a 2 de 2 registros.

D Nombre T

Pasaremos a la siguiente ventana, donde Azure nos pedira afadir el recurso que vamos a crear a
un Grupo de recursos, si no tenemos ninguno o queremos anadirlo en uno nuevo, deberemos
pulsar en Crear nuevo y anadir el nombre que queramos dar al grupo de recursos. También habra
que rellenar el nombre de la cuenta de almacenamiento, indicar que el Servicio principal es Azure
Blob Storage o ...

y dejar el resto de elementos del formulario como se ven en la captura de ventana inferior.
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https://azure.microsoft.com/es-es/get-started/azure-portal/

Inicio >

Crear una cuenta de almacenamiento

Datos basicos Avanzado Redes Proteccién de datos Cifrado Etiquetas Revisar y crear

Azure Storage es un servicio administrado por Microsoft que proporciona almacenamiento en la nube altamente disponible,
seguro, duradero, escalable y redundante. Azure Storage incluye Azure Blob (objetos), Azure Data Lake Storage Gen2, Azure
Files, Azure Queues y Azure Tables. El costo de una cuenta de Storage depende del uso y de las opciones que elija a
continuacion. Mas informacion sobre las cuentas de almacenamiento de Azure f

Detalles del proyecto

Seleccione la suscripcién en la que se creara la nueva cuenta de almacenamiento. Elija un grupo de recursos nuevo o uno ya
existente para organizar y administrar la cuenta de almacenamiento junto con otros recursos.

Suscripcion * I Azure for Students N2 I

Grupo de recursos * GrupoAppAndroid v |
Crear nuevo

Detalles de la instancia

Nombre de la cuenta de almacenamiento ‘ almacenimagenes ’

O]

Region * © I (Europe) France Central v I
Implementacion en una zona extendida de Azure

Servicio principal (® | Azure Blob Storage o Azure Data Lake Storage Gen2 v |

H H *
Rendimiento * © @ Estandar: Opcién recomendada para la mayoria de los escenarios (cuenta de

uso general v2)

O Prémium: Se recomienda para escenarios que requieren una latencia baja.

Redundancia * © I Almacenamiento con redundancia geogréafica (GRS) %

Habilite el acceso de lectura a los datos en el caso de que la regién no esté
disponible.

Después pulsaremos sobre el botén Siguiente para avanzar a la siguiente ventana. Que nos
llevara a la pestafia de Avanzado y en la que deberemos activar Permitir acceso anonimo,
Habilitar el acceso a las claves y indicar que el Ambito esta permitido desde cualquier cuenta de
almacenamiento. Fijate en la captura para dar los permisos necesarios, ya que después de la

creacién de la cuenta de almacenamiento, no se pueden modificar algunas de las opciones.
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Inicio >

Crear una cuenta de almacenamiento

Datos basicos Redes Proteccion de datos Cifrado Etiquetas Revisar y crear

Seguridad

Permite establecer opciones de configuracion de seguridad que afectan a su cuenta de almacenamiento.

Requerir transferencia segura para las D
operaciones de APl de REST (O

Permitir el acceso anénimo en
contenedores individuales (O

Habilitar el acceso a la clave de la cuenta
de almacenamiento (0

El valor predeterminado es la autorizacion D
de Microsoft Entra en Azure Portal (O

Versidén minima de TLS @ I Version 1.2 o I
Ambito permitido para las operaciones@Sde cualquier cuenta de almacenamienb % |
[ —— "

copia (version preliminar)
Espacio de nombres jerarquico

El espacio de nombres jerarquico, complementado con el punto de conexion de Data Lake Storage Gen2, habilita la seméntica
de archivos y directorios, acelera las cargas de trabajo de anélisis de macrodatos y habilita las listas de control de acceso
(ACL) Obtener mas informacion &

Habilitar el espacio de nombres D
jerarquico ()

Protocolos de acceso

Los puntos de conexién de Blob y Data Lake Gen2 se aprovisionan de forma predeterminada. Obtener mas informacion o

Habilitar SFTP (O

O sripsolose puede habilitar para cuentas de espacio de nombres jerarquicas

Habilitar el sistema de archivos de red

v3(®

O para habilitar NFS v3, se debe habilitar el "espacio de nombres jerarquico”. Mas
informacion acerca de NFS v3 of

Almacenamiento de blobs

Permitir replicacion entre inquilinos O D

Nivel de acceso © @ Frecuente: Optimizado para escenarios de uso diario y datos a los que se

accede con frecuencia

O Esporadico: Optimizado para escenarios de copia de seguridad y datos de
acceso esporadico

O Acceso esporadico: Optimizado para escenarios de copia de seguridad y
datos de acceso esporadico

Azure Files
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Ahora ya se puede saltar al ultimo paso el de Revisar y crear, que pasara a la ultima pestafia
donde podremos ver un resumen de las selecciones elegidas y al pulsar Crear pasara a crear el
recurso.

Crear una cuenta de almacenamiento

Datos basicos Avanzado Redes Proteccion de datos Cifrado Etiquetas

o Ver plantilla de automatizacion

Datos basicos

Suscripcion Azure for Students
Grupo de recursos GrupoAppAndroid
Ubicacion France Central

Nombre de la cuenta de almacenamiento contenedorimagenes

Servicio principal Azure Blob Storage o Azure Data Lake Storage Gen2

Rendimiento Estandar

Replicacion Almacenamiento con redundancia geografica con acceso de lectura (RA-GRS)
Avanzado

Habilitar el espacio de nombres jerarquico Deshabilitado
Habilitar SFTP Deshabilitado
Habilitar el sistema de archivos de red v3  Deshabilitado
Permitir replicacion entre inquilinos Deshabilitado
Nivel de acceso Hot

Habilitar recursos compartidos de archivos Habilitado

grandes

Seguridad

Transferencia segura Habilitado
Acceso anénimo al blob Deshabilitado

Permitir el acceso a la clave de la cuenta de Habilitado
almacenamiento

El valor predeterminado es la autorizacion Deshabilitado
de Microsoft Entra en Azure Portal

Anterior Siguiente

Una vez creado, podremos verlo en los recursos de Inicio, 0 podemos pulsar sobre ir a recurso
para acceder de forma directa.
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Inicio >

» almacenimagenes_1742237612069 | Informacion general =

Implementacion

|,0 lBuscar | X« ]E Eliminar (O Cancelar Ty Volver a implementar i Descargar O Actualizar

| % Informacién general , . .,
@ Se completd la implementacion
Entradas

= salid Nombre de implementacién: almacenimagenes_1742237612069 Hora de inicio: 17/3/2025, 19:53:41
v oaes Suscripcion: Azure for Students Id. de correlacién: c1c186e0-fdf9-4a0c-b211-555¢0329a5¢6 [IB)
2 Plantil Grupo de recursos: GrupoAppAndroid

antilla

v Detalles de implementacion

A Pasos siguientes

Ir al recurso
Ir al recurso

Enviar comentarios

&’ Cuéntenos su experiencia con la implementacion

Dentro de la cuenta de almacenamiento, deberemos crear un contenedor para poder afiadir el
contenido en este. Para crear el contenedor sobre el formulario de Contenedores solo habra que
pulsar sobre el simbolo + que esta rodeado en la imagen. Aiadir un nombre al contenedor y muy

importante, seleccionar el nivel de acceso Contenedor

i Buscar recursos, servicios y documentos (G+ Copilot 50 &  mjgarciabenaven|
Microsoft Azure 2 4 cn 2 Copilo @ & 0 A CONSELLERIA D'EDUCA

Inicio > contenedorimagenes

== contenedorimagenes | Contenedores » %

Cuenta de almacenamiento

0 Buscar o« T Contenedor) (2 Cambiar nivel de acceso ) Restaurar contene:

= Informacién general | Buscar contenedores por prefijo | @ Mostrar contenedores eliminados

es v (O Actualizar li] Eliminar & Enviar comentarios

& Registro de actividad

@ Etiquetas Nombre Ultima modificacién Nivel de acceso anénimo Estado de concesion
5 Diagnosticary solucionar [ S$logs 17/3/2025, 19:25:05 Privada Disponible
problemas

A Control de acceso (IAM)
W Migracién de datos
Eventos
B8 Explorador de almacenamiento
& Storage Mover
&5 Soluciones de asociados
v Almacenamiento de datos

:

Recursos compartidos de
archivos

M Colas

B Tablas

Seguridad y redes
Administracion de datos

Configuracién

Supervision (clasica)

>

>

>

> Supervision
>

> Automation
>

Ayuda
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Nuevo contenedor . ;| Contenedores = #

Nombre *

tenedorT v
|ETenedsr> l < -+ Contenedor
Nfiel’t_:l'e__anc.w-m.\-huu \w)

(Comenedor (acceso de lectura anénimo para contenedores ... E

I Buscar contenedores por prefijo

anoénir
A\ Todos los datos del contenedor y del blob se pueden leer
mediante una solicitud andnima. Los clientes pueden enumerar
los blobs incluidos en el contenedor mediante una solicitud
anoénima, pero no enumerar los contenedores de la cuenta de Nombre

almacenamiento.
[ $logs

v Avanzado _
- contenedor1

Una vez hecho esto tendremos todos los pasos completados y podremos seleccionar el
contenedor creado para anadir directamente contenido o gestionar el contenido subido desde la

App.

Subir las imagenes a Azure

Para subir las imagenes al contenedor que hemos creado en la cuenta de almacenamiento de
Azure, podemos elegir entre las siguientes dos técnicas, accediendo al ApiRest que Azure dispone
para ello o usando los métodos del Azure SDK.

Usando ApiRest

Si usamos Apirest, tendremos que crear una interface para el servicio de imagenes, como la

siguiente:

interface ImageService {

@PUT

suspend fun subirImagen(
// La URL completa del Blob Storage con SAS Token
@Url url: String,
//Pasamos la imagen en el Body como stream
@Body requestBody: RequestBody,
//Indicamos a Azure que tipo de elemento se esta subiendo,
//BlockBlob es el mas comin y sirve para imdgenes
@Header("x-ms-blob-type") blobType: String,

): Response<Unit>
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Siguiendo el patron usado en clase, deberemos afnadir al AppModule el proveedor de Retrofit con
la url que corresponda al contenedor donde estamos guardando las imagenes.

@Provides
@Singleton
//Importante nombrar a este proveedor, para que el cliente sepa a que
//objeto Retrofit se esta refiriendo ya que tendremos mas de uno,
//el de 1la BD y el de imagenes
@Named("AzureRetrofit")
fun provideRetrofitAzure(
okHttpClient: OkHttpClient
) : Retrofit = Retrofit.Builder()
.client(okHttpClient)
//url de acceso a nuestro contenedor
.baseUrl("https://almacenimagenes.blob.core.windows.net/contenedorl/")

.addConverterFactory(GsonConverterFactory.create())
.build()

La url la podemos conseguirla al acceder a una imagen del contenedor, aunque su formato es

http://nombre_de_tu_cuenta.blob.core.windows.net/nombre_de_tu_contenedor/

Inicio > Cuentas de almacenamiento > almacenimagenes | Contenedores > contenedor1 >

= contenedor1 « foto6.jpg
Contenedor Blob
l/o Buscar l X o« $ Cargar --* & Guardar X Descartar i Descargar O Actualizar ]E Eliminar (j Cambiar nivel ;5«0 Adquirir concesior

Meétodo de autenticacion: Clave de acceso a

3 Informacién general Cambiar a la cuenta de usuario de .. . . .
( . Informacién general | Versiones Instantaneas Editar ~ Generar SAS
Microsoft Entra)

2 Diagnosticar y solucionar Ubicacién: contenedor1
problemas

Propiedades
A, Control de acceso (IAM) | Buscar blobs por prefijo (d... URL https://almacenimagene... E
@ Mostrar blobs eliminados ) ,
v/ Configuracién ULTIMA MODIFICACION 17/3/2025, 8:00:47 p. m.
. HORA DE CREACION 17/3/2025, 8:00:47 p. m.
Tokens de acceso +Y Agregar filtro
compartido ID. DE VERSION

Ademas habra que anadir el proveedor para ImageService que relaciona el proveedor anterior con
el ImageService para las peticiones a Azure

@Provides

@Singleton

//Con @Named se identifica el proveedor de Retrofit que corresponde,
//el otro proveedor que tengamos también se tendra

//que identificar con @Named

fun provideImageService(@Named("AzureRetrofit")
retrofit: Retrofit

) : ImageService = retrofit.create(ImageService::class.java)
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Tendremos que anadir una funciéon que acceda al método subirimagen de ImageService. Para
poder hacer esto, tendremos que haberlo injectado anteriormente al constructor de la clase:

class ContactoServiceImplementation @Inject constructor(

private val contactoService: ContactoService,

//también se injecta un objeto de ImageService

private val imageService: ImageService

En la funcién subirlmagen seguiremos el mismo formato de todas las de las clases
Servicelmplementation. Le pasaremos como parametro el nombre de la imagen y un RequestBody
(stream de la imagen). Necesitaremos completar el nombre de la imagen con un SasToken que
tendremos que recuperar del portal de azure. Para ello deberemos acceder a Token de acceso
compartido del contenedor de nuestras imagenes, seleccionaremos los permisos marcados

Inicio > Cuentas de almacenamiento > almacenimagenes | Contenedores > contenedor1

@, contenedor1 | Tokens de acceso compartido

Contenedor

I L Buscar

><

— .,
™ Informacién general

2 Diagnosticar y solucionar
problemas

99\ Control de acceso (IAM)
v Configuracién
Tokens d
compartido
Directiva de acceso

il! Propiedades

© Metadatos
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Una firma de acceso compartido (SAS) es un URI que concede acceso restringido a un contenedor de Azure Storage.
especifico sin compartir su clave de cuenta de almacenamiento. Mas informacion sobre la creacion de una SAS de cu

Método de firma
@ Clave de cuenta O Clave de delegacion de usuario

Clave de firma @

I Clave 1 v I

Directiva de acceso
almacenada

I Ninguno v I

y6 selecciona*s v I
Lectura

Agregar

Croar i) | 2057:11 |
Escribir adrid, Paris v I
Eliminar

i) | 457:11 |

namiento inmutable
Direcciones IP permitidas ©

I por ejemplo, 168.1.5.65 0 168.1.5.65-168.1....

Protocolos permitidos
(® Solo HTTPS () HTTPSy HTTP

Generar URL y token de SAS
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Configuraremos una fecha de vencimiento de nuestro token, seleccionaremos la zona de Bruselas,

protocolo https y http y pulsaremos Generar Token, después de pulsar veremos que se mostrara
una cadena que tendremos que copiar para afadirla al nombre de la imagen.

Iniciar

[ 22/03/2025 =l

I (UTC+01:00) Bruselas, Copenhague, Madrid, Paris

mien

23/03/2027_) @]

(UTC+01:00) Bruselas, Copenhague, Madrid, Paris
—

Direcciones IP permitidas ©

[ por ejemplo, 168.1.5.65 0 168.1.565-168.1.... |

Protocolos permitidag_ ®
O solo HTTA @ TPS y HTTP

Generar URL y token de SAS

Al llamar a subirlmagen, ademas del nombre con SasToken de la imagen, el stream de esta,
también habra que pasar el tipo de archivo que vamos a subir, en este caso BlockBlob.

//SasToken recuperado de azure

private val sasToken = "sp=racwd***3D"

suspend fun subirImagen(imagen: String, requestBody: RequestBody) {

val urlPartial = "$imagen?$sasToken"
val mensajeError = "No se ha podido anadir la imagen"
try {

//Llamada al método subirImagen de ImageService

val response =

imageService.subirImagen(urlPartial, requestBody, "BlockBlob")
if (response.isSuccessful) {

Log.d(logTag, response.toString())

Log.d(logTag, response.body()?.toString() ?: "No hay respuesta")
} else {

val body = response.errorBody()?.string()
Log.e(logTag, "$mensajeError (cédigo ${response.code()}): $this\n${body}")

throw ApiServicesException(mensajeError)

}
} catch (e: Exception) {

Log.e(logTag, "Error: ${e.localizedMessage}")

throw ApiServicesException(mensajeError)

Tendremos que afadir una funcion de suspension en el Repository para que acceda a esta
funcién:
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suspend fun subirImagen(imagen: String, requestBody: RequestBody) =
withContext(Dispatchers.I0) {

contactoService.subirImagen(imagen, requestBody)

Y para finalizar en el ViewModel habra que llamar a la funcién del repository pasando toda la
informacion que necesita. Suponemos un evento de seleccion de imagenes dentro del ViewModel
y que le asigna el nombre de la imagen a un contacto, ademas de actualizar el contacto enlaBD y
llamar al método de subirlmagen anterior:

fun onContactoEvent(e: ContactoEvent) {

when (e) {

is ContactoEvent.OnChangeFoto -> {

//En el evento nos llegara el BitMap que habremos conseguido con el acceso a la camara
//0 con seleccidén desde galeria usando los permisos que ya se han explicado en clase
//Llamamos al método extensionStream con el Bitmap para extraer el tipo de extensiodn
//del archivo (el cédigo del método se pasa bajo de este cdédigo)

val extension = extensionStream(e.imageBitmap)

val mimeType = "image/$extension"

val blobName

"imagen_${System.currentTimeMillis()}.${extension}"

val urlCompleta = "https://almacenimagenes.blob.core.windows.net/contenedorl/$blobName"

contactoState = contactoState.copy(
id = e.contactoUiState.id,
nombre = e.contactoUiState.nombre,
urlFoto = urlCompleta //En la BD guardamos la url completa
)
//Se convierte la ImageBitmap a ByteArray con el método toBlob() de la libreria
//de utilities de com.github.pmdmiesbalmis
val byteArray = e.imageBitmap.toBlob()
//Convertimos todos los Bytes en un tipo RequestBody
val requestBody =
byteArray.toRequestBody(mimeType.toMediaTypeOrNull(), ©, byteArray.size)
viewModelScope.launch {
contactoRepository.update(contactoState.toContacto())
//Llamamos al método del repository pasando el nombre de la imagen
// y los bytes que la contienen

contactoRepository.subirImagen(blobName, requestBody)

Y1}

El método que nos devuelve la extension de objeto ImageBitmap seleccionado es el siguiente:
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private fun extensionStream(imageBitmap: ImageBitmap): String {
val biteArray = imageBitmap.toBlob()
val inputStream = ByteArrayInputStream(biteArray)
val bytes = ByteArray(4)
inputStream.read(bytes)
val hexadecimal = bytes.joinToString(" ") { "%02X".format(it) }
val extension = when (hexadecimal) {
"FF D8 FF E@" -> "jpeg"
"89 50 4E 47" -> "png"
"47 49 46 38" -> "gif"
"25 50 44 46" -> "pdf"

else ->

}
inputStream.close()

return extension

Podemos ver que lo que hace es convertir la imagen a InputStream vy leer los 4 primeros bytes de
ese stream (esos primeros 4bits llevan la informacion del tipo de archivo). Los bites se unen en
una cadena, separados por un espacio y se formatean a hexadecimal. Luego solo hay que
comparar el resultado con los establecidos para cada uno de los tipos de imagenes mas comunes.
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Usando el SDK

Lo primero que tendremos que hacer, es afadir las implementaciones necesarias que permitan
instanciar la clase BlobClientBuilder() . Esta clase pertenece a la biblioteca Azure Storage SDK
para Java y permite construir un cliente (BlobClient) para interactuar con Azure Blob Storage.
BlobClient o BlobAsyncClient, seran los que faciliten la cargar, descargar y manipulacién de blobs
(archivos) en Azure Blob Storage.

En el catalogo de versiones 1ib.versions.toml deberemos definido las librerias:

[versions]

azureStorage = "12.29.1"
[libraries]

azure-storage={group = "com.azure", name = "azure-storage-blob", version.ref = "azureStorage'
En el build.gradle.kts del médulo de la aplicacién (app) anadiremos:

dependencies {

implementation(libs.azure.storage)

La version de la libreria puede cambiar, pero puedes ver los ultimos releases de la misma en el
siguiente enlace: azure-storage-blob

Puede que nos ocurra un error de duplicidad en las entradas de la libreria, por lo que si ocurre
podremos solventarlo excluyendo las entradas en el build.gradle.kts del App de la siguiente

manera:

packaging {
resources {
excludes += "/META-INF/{AL2.0,LGPL2.1}"
excludes += "/META-INF/INDEX.LIST"

excludes += "META-INF/io.netty.versions.properties"”

Una vez tenemos preparado nuestro proyecto, podremos afiadir el cdédigo que permite subir las
imagenes, lo usual es que lo afiadamos en el ViewModel que corresponda y lo que haremos sera
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contruir un BlobClient con el siguente constructor:

val blobClient = BlobClientBuilder()
.connectionString(connectionString)
.containerName(containerName)
.blobName (blobName)
.buildClient()

Como se puede ver en el cédigo, para construir el BlobClient necesitamos afadir la cadena de
conexioén, el nombre del contenedor y el nombre que queremos darle al archivo (blobName).

o La cadena de conexion estara formada por el protocolo, el nombre de la cuenta, la clave de la
cuenta y la url base de la siguiente (EndpointSuffix) forma:

val connectionString = "DefaultEndpointsProtocol=https;AccountName=nombre_cuenta;Accountl

o EndpointSuffix de azure va a ser "core.windows.net"

o AccountKey lo podemos conseguir accediendo a "claves de acceso" de nuestro almacén,
podemos ver que tenemos dos claves (podemos elegir cualquiera), ademas podemos
acceder directamente a la cadena de conexion.

o El nombre de la cuenta de nuestro ejemplo es "almacenimagenes"

e El nombre del contenedor de nuestro ejemplo es "contenedor1”

Inicio > almacenimagenes | Contenedores >

== contenedorl
| -

Contenedor

» El blobName se puede generar automaticamente a partir de los milisegundos del sistema, asi

nos aseguramos que sea unico.

una vez tenemos generado el blobClient, podemos subir la imagen a Azure de la siguiente manera:
blobClient.upload(fileStream, fileStream.available().toLong(), true)

Donde fileStream es un stream generado a partir de una imagen seleccionada, y el segundo
argumento es el tamano que tiene ese stream. True sobreescribe si ya existe.

Un ejemplo que podriamos localizar dentro de un evento de seleccion de imagenes dentro de un
ViewModel y que le asigna el nombre de la imagen a un contacto, ademas de actualizar el
contacto en la BD y de subir la imagen a Azure, seria el siguiente.
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fun onContactoEvent(e: ContactoEvent) {

when (e) {

is ContactoEvent.OnChangeFoto -> {

//En el evento nos llegard el BitMap que habremos conseguido con el acceso a la camara
//0 con seleccidén desde galeria usando los permisos que ya se han explicado en clase
//Llamamos al método extensionStream con el Bitmap para extraer el tipo de extension

//del archivo (el cdédigo del método se pasa bajo de este cédigo)

//La cadena de conexidn que se ha explicado con anterioridad

val connectionString = "DefaultEndpointsProtocol=https;AccountName=almacenimagenes;"+
"AccountKey=E2XnA***==;EndpointSuffix=core.windows.net"

val containerName = "contenedorl”

//Usamos el método extensionStream que nos devuelve la extensidén del archivo

//de la ImageBitmap, este método esta explicado con anterioridad

val extension = extensionStream(e.imageBitmap)

//Creamos el nombre de la imagen a partir de los milisegundos del sistema

//y le anadimos la extension

val blobName = "imagen_${System.currentTimeMillis()}.${extension}"

val urlCompleta = "https://almacenimagenes.blob.core.windows.net/contenedori/$blobName"

//A partir de la ImageBitmap se crea el ByteArrayInputStream que se subira al servidor
val biteArray = e.imageBitmap.toBlob()
val stream = ByteArrayInputStream(biteArray)
//Se crea el BlobClient
val blobClient = BlobClientBuilder()
.connectionString(connectionString)
.containerName(containerName)
.blobName(blobName) //En azure guardamos nombre de la imagen
.buildClient()
//Modificamos el estado del contacto
contactoState = contactoState.copy(
id = e.contactoUiState.id,
nombre = e.contactoUiState.nombre,
urlFoto = urlCompleta //En la BD guardamos la urlcompleta
)
viewModelScope.launch {
contactoRepository.update(contactoState.toContacto())
//Subimos la imagen a Azure con el blobClient generado, pasando el ByteArrayInputStre:

blobClient.upload(stream, stream.available().tolLong(), true)

11}
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Esta manera de subir la imagen es de forma sincrona (Es decir, el proceso se bloquea hasta que
se termine de subir la imagen) es la mas comun, si queremos hacerlo de forma concurrente,
tendriamos que usar BlobAsyncClient :

BlobAsyncClient blobAsyncClient = new BlobClientBuilder()
.connectionString(connectionString)
.containerName(containerName)

.blobName(foto.jpg)
.buildAsyncClient();

// Subir un archivo de forma asincrona
blobAsyncClient.uploadFromFile("ruta/local/foto.jpg")
.subscribe(
response -> //Coédigo cuando OK,

error -> //error.getMessage()

)5
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